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Capitulo 1. Lo Basico de ArcView

Proyectos ArcView

Toda la actividad en Arcview tiene lugar dentro del proyecto, que son una coleccion de documentos asociados con
los que se trabaja durante la sesion de Arcview. Los proyectos pueden contener cinco tipos de documentos: vistas,
tablas, gréficos, layouts ( o salidas impresas) y scripts.

Ventana de Proyecto

La ventana de Proyecto muestra los nombres de todos los documentos contenidos en un proyecto ArcView. Un
proyecto organiza y almacena el estado de todos estos documentos. El proyecto gestiona cémo y donde se
despliegan los documentos, mantiene activas las selecciones de documentos y define la apariencia de la ventana de
aplicacion. Es el equivalente a hacer un retrato rapido del estado de Arcview en el momento de salvarlo. La
informacion del proyecto se almacena en un archivo en formato ASCIl y siempre tiene extension apr.
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Documentos ArcView

ArcView soporta muchas clases de informacion y cada una aparece en una ventana diferente. Puede utilizar la
ventana del documento para desplegar y operar (por ejemplo, seleccionar desde un mapa o una tabla):
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Z Altnbules of Propcted population an 2000

Tablas

Las tablas despliegan informacién de los atributos del mapa y
almacenan informacién que describe los elementos geograficos de
la vista (por ejemplo, ancho de la carretera, capacidad del colegio,

etc.)
3+ B Swinzerland
Gréficos B France
o+ M ores Rep
Los graficos representan de manera visual la informacién tabular (de [ cyprus
atributos). ArcView permite realizar seis tipos de gréficos. | 25 W Japan
[ Bhutan
n+ O oatar
15

Layouts

Permiten unir los distintos tipos de documentos del proyecto y otros
componentes cartograficos (escala, orientacion, caja de leyenda,

imagenes, etc.) para crear un mapa final que se enviara a la
impresora.

1f [arglist. Count = 0) then
new = Project Hake
new, GetWin, Open
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fHam= = arglist Get{l). AsFilsHame
. . X X old sProject . Opend { Hams)
Son pequefios programas escritos en lenguaje Avenue, el lenguaje 1f {ald = n:l) then )
de programacién para ArcView, que permite personalizar la | _, "=5e Herning(The project’+itlians
aplicacion, crear botones, cuadro de dialogo, etc. EH Set¥odified{false)
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end
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Un proyecto puede contener muchas vistas que despliega informacion desde varias fuentes de datos. Para cada tipo
de documento hay una ventana e interfaz concreta:
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Un proyecto puede contener multiples vistas de la misma area geogréfica o de diferentes areas geograficas.
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ArcView puede tener varias ventanas abiertas al mismo tiempo pero sélo puede trabajar sobre una a la vez. Esta
ventana se llama la ventana activa. Se activa una ventana haciendo click dentro de ella, sobre su barra de titulo o
eligiéndola desde el menu de arrastre Ventana.

Vistas y Temas

Qué es una Vista?

ArcView enlaza conjuntos de elementos y atributos en temas y los maneja en una vista. Una vista es un mapa
interactivo que despliega temas de informacion geografica.

La ventana vista tiene dos partes, la Tabla de Contenidos (TOC) y el area de despliegue de mapas. La Tabla de
Contenidos lista los temas y muestra sus leyendas; en el despliegue de mapas muestra cada mapa de acuerdo a los
temas que se deseen ver.

La vista se acompafia de los menus, botones y herramientas propias para realizar operaciones sobre vistas y temas.
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. & ArcView GIS Version 3.0a
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Qué es un Tema?

Un tema es un conjunto diferenciado de elementos geograficos como son municipios, calles, edificios o rios, junto

con sus atributos.
Los temas pueden ser creados desde una variedad de fuentes de datos, inclusive mapas digitales existentes,

imagenes y archivos de datos tabulares.
Los elementos del tema representan objetos geograficos usando las tres formas basicas de un GIS: puntos, lineas y

poligonos. Por ejemplo, un tema puede representar autopistas como lineas, bancos como puntos y municipios como
poligonos.

2 Localitzacid de les emprezes dine 'aea destudi =] E3
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Simbolo de poligono e [

Tablas de Atributos de un Tema

Los temas basados en fuentes de datos espaciales, como coberturas Arcinfo y archivos Shape de Arcview, y los
temas que estan basados en fuentes de datos tabulares que contienen localizaciones geograficas, tienen sus tablas
asociadas. Cada elemento tiene un Unico registro en la tabla de atributos, que describe las caracteristicas de dicho

elemento.
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Visualizar o no el tema

Puede quitar o hacer visible el tema haciendo click sobre la caja de chequeo que aparece al lado del nombre del
tema. L

Esta operacion solo afecta a la visualizacion, no se borraran los elementos de la vista.

Activar un tema

Al hacer click sobre el mismo tema en la tabla de contenidos, este se activa. Cuando un tema esta activo aparece en
relieve en la tabla de contenidos. En la tabla de contenido puede haber varios temas activos.
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Cambiar el orden de visualizacion de los temas

ArcView dibuja los temas secuencialmente, empezando con el Ultimo tema de la tabla de contenidos. Se puede
cambiar el orden haciendo click sobre el tema y sin soltar, arrastrar a la nueva localizacion.
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Mapas Tipo Shape

El formato shape es el formato propio de ArcView para almacenar informacion de geografia y atributos para un
conjunto de elementos geograficos. La geometria para un elemento es almacenada como una forma que comprende
un conjunto de coordenadas de vectores (punto, linea, poligono)

Los tres archivos que ArcView crea en el formato shape son:

* shp almacena la geometria del elemento (es decir, la informacion sobre la forma y la localizacion).

* shx almacena el indice de la geometria del elemento.

*.dbf un archivo dBase que almacena la informacion de atributos de elementos.

Las ventajas de trabajar con mapas tipo shape son:

- Los temas basados en este formato se dibujan mas rapidamente.

- Se puede editar un tema basado en un mapa tipo shape.

- Se pueden crear datos propios usando este formato.

- Se pueden convertir otros formatos de datos espaciales (como coberturas ARC/INFO a formato shape).
Convertir una fuente de datos a formato Shape

Afadir un tema a la vista

Si el tema es una cobertura Arc/Info aparece con este icono

Add Theme

Drirechany: | o hprofeshclazl 2

Guardar el Tema como Shapefile

Se pueden seleccionar uno o varios elementos en un tema, y después convertirlos a un archivo tipo shape.
Para hacer esto con el raton seleccione varios elementos del Tema.
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Desde el ment Theme (Tema), escoja la opcion 'Convert to Shapefile'

Graphics  Mfindow  Help

Eroperties...

Sitarh Editing
Save Edis
Save Edita fa)

Corvert to Shapefile. .

Fdit | mrend I

De el nombre y la ubicacion al archivo shape de salida

Convert County

File M ame;

| thermel.shp

Hegproge T bury
LML M B —

ﬂ Themel .shp 2.

| County
]

Crear un nuevo tema en formato shape

Puede crear un nuevo tema y afiadirlo a una vista que use las coordenadas de localizacion de un tema existente (si
la vista no tiene temas, la extension y las unidades son definidas por la vista actual).

Una vez creado el tema, puede afadirle mas elementos. Después puede afadir atributos para cada elemento
dibujado. Para crear un nuevo tema elija 'New Theme' (Nuevo Tema) desde el menu 'View' (Vista).
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Theme Graphics *w
Broperties...
&dd Theme...  Chl+T

[Fecrode Addresses,
fdd Event Theme...

Desde el menu 'View' (Vista), escoja 'New Theme' (Nuevo Tema)

Thermes e

Defina el tipo de elementos que va a contener el tema

Mew Theme
Feature bppe: OF.
Faint -] Cancel
— Point |E=
Line

File M ame;

Definir el nombre y la ubicacion del nuevo archivo shape | nuevo_shaps shp

El nuevo shape se incorpora automaticamente a la vista, :'ﬂ Huewo_shape 2
abierto para iniciar su edicion

Usted puede finalizar la edicién o iniciarla, vaya al mend Theme y elija Start Editing (Empezar a editar) o Stop Editing
(Terminar de editar)

Graphics  Mfindow  Help Graphics  Mindow  Help

Eroperties... Broperties...

Save Edits | Sawe Fdit= |

De la misma manera se puede conocer si un mapa esta en proceso de edicién por el borde que acompafia el boton
de la Tabla de Contenidos.
ol

*=='Mapa editable

Mapa no editable
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Afnadir elementos en un tema Shape

La herramienta Draw (Dibujar) es una columna desplegable de herramientas usada para dibujar y editar elementos y
gréficos. Las herramientas son sensibles al contexto. Por ejemplo si el tema que estd editando es un tema de
poligonos, solo puede afiadir rectangulos, circulos y poligonos (las otras herramientas se presentaran en gris
degradado, mostrando que estan inactivas).

E dibuja un punto @ Dibuja un circulo

......... Dibuja una polilinea @ Dibuja un poligono

él Dibuja una linea para partir lineas QKI Dibuja una linea para partir poligonos

IZII Dibuja un rectangulo Dibuja un poligono adyacente a otro poligono

Afnadir atributos

Cuando se crea un nuevo tema en ArcView, automaticamente se genera una tabla minima de atributos de ese tema.
ArcView afiade un registro vacio a la tabla para cada nuevo elemento que se afiade al tema.

Inicialmente esta tabla tiene s6lo un campo llamado shape®. El campo shape almacena el tipo de elemento del tema,
que es una referencia a las coordenadas de localizacion del elemento. ArcView gestiona automaticamente este
campo, de manera que no puede editarse.

Afadir atributos a un tabla de atributos de tema

Para afiadir atributos a una nueva tabla de atributos del tema, primero se abre la tabla. Puede afiadir campos a la
tabla eligiendo 'Add Field' (Afiadir Campo) desde el men( 'Edit' (Edicion) de la Tabla. En el cuadro Definicion del
Campo que se despliega, introduzca un nombre de campo, elija un tipo de campo, e introduzca la anchura de este.
Para afiadir valores de atributos de los nuevos campos, haga click dentro de cada celda usando la herramienta editar
desde la barra de herramientas Tabla, y después se teclea un valor en cada celda.

Herramienta para insertar valores en los registros (Edit)

Dos formas de afadir atributos

Hay dos formas de afiadir atributos para nuevos elementos. Una forma es afadir los atributos para un elemento
cuando este se dibuja. La otra es, dibujar primero todos los elementos y después afiadir todos sus atributos a la tabla
de atributos del tema al mismo tiempo.

Empezar la edicion Afiadir registros Afiadir campos

Field  Window Tatle Field ‘windJRei@ Iable Field ‘win
Eroperties... [EiE St [EiiE (St
Ehiart... [Eapy [Ehrl#IE [Eapy [Shr{#E
Start Editing Paste [Ehl# Eazte [Efr]fs
Save Edits
Save Edifads Undo Edit Clrl+ Undo Edit Chil+2

Fedo Edit  Chil+y Redo Edit  Chl+y

Add Eield. .. Add Eield...
Lordrdl Berard R el
[TeleteiEald

8 aclaracion. No se esta hablando del mismo shape del que se habl 6 en la seccidn anterior
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Introduccién a Tablas

En ArcView una tabla es una muestra de datos tabulares. Una tabla contiene informacion descriptiva acerca de
elementos sobre un mapa (por ejemplo paises, clientes, o propietarios). Cada fila, o registro, en una tabla define un
miembro del grupo representado. Cada columna o campo, define una sola caracteristica comun a todos los
miembros, como el nombre del pais, el numero de cliente o la direccion.

& ArcView GIS Version 3.0a

GUl Fle Edt Tshle Fied ‘window Heb
de TapLE — ] [ ]EelF] [EENE] [w] .--
0 al 165 selecbad
Ventana de
Documento & Aibutes of Projected population in 2000 -nm
TABLE e ' —— RS
| reqistros

Introduccién a Graficos

Los graficos son una representacion grafica de datos tabulares y proporcionan una forma adicional de visualizar
datos de atributos. Puede utilizar graficos para mostrar, comparar y consultar informacion de atributos. Por ejemplo,
puede sefialar una porcion de un grafico de sectores para mostrar el registro al cual esa porcién alude. Un gréfico es
dinamico porque refleja el estado actual de los datos en la tabla; cualquier cambio que se produzca en los datos en la
tabla son automaticamente reflejados en el gréafico.

& ArcView GIS Version 3.0a

Ele Edt Galey Chat window Heb

do crart —] (] e JmIFI@] ]

(@£l &

& Chartl H=E
Title
Ventana de 0000000
Documento 0000000 B Luxembourg
CHART P | 40000000 B Switzedand
30000000 M France
20000000 O sarea Rep
mum:uug B Cyprus
Pr_pop2000

Introduccién a Layouts (composiciones de mapa)

En un documento Layout se pueden combinar multiples documentos ArcView, componentes de mapa como barras
de escala y flecha del Norte e ilustraciones graficas como limites y logos para crear un mapa con calidad de
presentacion. Por ejemplo, un Layout puede incluir dos vistas diferentes de sus datos, un grafico para comparar, una
flecha del Norte para orientar al lector del mapa y un titulo que indique al lector del mapa el objetivo de este.

Una vez creado el Layout se puede enviar a un plotter o impresora en una variedad de formatos, e incluso guardarlo
como un patrén o template para futuros mapas que se creen.
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@ ArcView GIS Version 3.0a
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Introduccidn a Scripts

Un documento script es como un editor de texto que se utiliza para escribir cédigo Avenue. Los scripts Avenue son

programas que permiten automatizar tareas, afiadir nuevas capacidades a ArcView y construir aplicaciones.

de Scrlpt —™E] (1]

Yentana de
Documento
SCRIPT

i AucView GIS Version 3.0a

Eie Edt Eﬂlnt indow  Help

@ €3 VEEEE

] Scriptl

1f {arglist Count = 0) then -
new = Project  Haks
new . GetWin . Open
new Setlodified(fal=e)
=lo=
fHans = arglist Get{0). AsFileHans
old =Project Openi(fHans)
if (old = nil) then
He=gBox Warning( "The project”++fHane Ge
= les
old SetHodified(fal=e)
end
=nd
av Run( "Codepage Install”. nil)

vl
.; | o

Como introducir datos en ArcView

Crear una vista

La vista se crea dentro del proyecto. Este puede ser un nuevo proyecto o uno ya existente. El proyecto puede
almacenar cualquier nimero de vistas. Un proyecto nuevo no contiene ningin tipo de documento, y recibe por

defecto el nombre de " untitled.apr".

Este nombre puede ser modificado al salvar el proyecto.

Cuando creas una nueva vista en el proyecto, ésta no contiene ningln tema, estéd vacia. En el instante en que se
afiade una vista al proyecto ésta es listada en la ventana de proyecto. Por defecto el nombre que recibe es el de View
1 y este numero cambia de acuerdo al orden de la vista generada. Este nombre puede ser modificado en el menu
Vista, dentro del cuadro de didlogo de propiedades.

Curso de ArcView GIS
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i Untitled

Afadir temas

Para afiadir un tema se usa el boton de Afiadir Temas desde la barra de botones o desde el Menu 'Vista' (View)
- 'Afiadir Tema' (Add Theme). Luego se muestra un cuadro de didlogo, donde debemos definir el tipo de informacion
que queremos cargar. En este caso "Feature data Source" (fuente de datos de elementos espaciales), en
contraposicion a los archivos de imagen "Image Data Source".

dit AR Therme Graphics  Mwindo

Broperties... ]E

£
E addThems..  CubT {1

[Fencode Sddiesses,
Edd Event Theme...

Hew Theme...
Tikhermeeflm

Luego escoja la fuente de datos

Add Theme
Diechanyr | charchivos de peogramatesnitesidalawodd
1] 4 I
B abesdhp - = e -
E crtydl chp E‘.— aichivos de programa Cancel I
= e
@ danage. shp E esndata
E geogid sho
M lakez g ¥ Dimclones
&l lslieng.dhp ™ Liwanies
B rivers sha j N
Data Source Tppes: Dirives:
| Faatira Data Sourca =l | =1

_ | Cntry@d.shp 2
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El formato shape

Es el formato natural de ArcView GIS para almacenar localizaciones y atributos de los elementos espaciales.
Los Shapes pueden ser creados a partir de fuentes de informacion espacial existente, o pueden ser generados desde
ArcView, donde podemos afiadir y dibujar los elementos. Estos archivos tienen gran rapidez en el despliegue y
visualizacioén, y pueden ser editados.
Aunque desde ArcView un mapa se trata como un solo archivo, en realidad consta de tres archivos con el mismo
nombre y extensiones diferentes:

empresas.shp = empresas.dbf (tabla de atributos) e
empresas.shp (datos espaciales - geometria) careteras. dbf
empresas.shx (indice de los datos espaciales) carreteras. shp

careteras. sh
@ cazas. duf

@ city. dxf

]

. .
i
rnuicipios. db
runicipioz. shp

municipios. shs
[9%5 = THP

Cobertura ARC/INFO

Pueden afiadirse coberturas ARCINFO como temas en ArcView, pero para poder editar estos datos primero deben
ser convertidos al formato Shape de Arcview.

El formato de cobertura de ARC/INFO difiere del formato shape en que no se estructura en tres archivos, sino en un
directorio. En la imagen siguiente, se pueden comprobar como la cobertura PEIN es un directorio con un conjunto
determinado de archivos.

| r e o | e s

Iﬁ Escritario 1| Mombre
= &) MiPC ) Aat. dbf
[+ Disco de 3% (&) A
8- 1059 Auf

{:l Archivoz de program 'l.},'n':
- Autodesk Brd.dbf
=1 eii Cri
Cl proil Cru
=1 proj2
(2] Bldgs Lah
d
-|Z3 Hydrarts Hrf
[ Lights Pal
0 Lots Pt dbf
{27 Parks Pax
= Pif
{27 Rai Tic: dbf
20 Sewers
2] wWater

CAD

Con la extension CAD Reader, pueden visualizarse archivos CAD, tanto de tipo DGN (MicroStation) como DXF y
DWG (AutoCAD) so6lo en la versién windows, aunque para editar estos datos en el GIS primero deben ser
convertidos a formato Shape de ArcView.
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Fuentes de datos con multiples elementos

Las coberturas ARC/INFO asi como los archivos tipo CAD, suelen almacenar mas de un tipo de elemento. En
ArcView cada tema representa un solo tipo de elemento. Cuando necesitemos afiadir datos almacenados en alguno
de estos formatos debemos elegir el tipo de elemento a representar. Cada tipo de elemento de distinto contenido en
estos formatos sera un tema de ArcView.

[= areas.dsf
E line
Fuente de datos proveniente de un dibujo CAD g B areasdd — | g point
Cobertura Arcfinfo con mas de un elementa — e 1 bldgs B polygon
— - E carneteraz.shp anriotation
Fuente de datos shape-____*m empresas. shp ;bldgs
Cobertura Arcflnfo con un solo tipo de elementos —jw B hydrants E polygon
B labelooink

Si necesita ver los tipos de elementos disponibles para una fuente de informacion, haga click a la carpeta que hay
junto al nombre de la fuente de informacién. Para afiadir un tema de este tipo, haga click dos veces a uno de los tipos
de elementos que aparecen en la lista que hay debajo de la fuente de informacion. Puede que quiera visualizar todos
los tipos de elementos si esta creando muchos temas desde una fuente de informacion.

Fuentes de datos externas

Para cargar dibujos CAD como archivos DWG, DXF, DGN hace falta cargar la extensién 'Cad Reader'. Asimismo,
para que ArcView pueda visualizar archivos de imagen de satélite o archivos de imagen tipo TIFF, también debemos
cargar las extensiones pertinentes.

Menu de ventana de proyecto Escoger la extension necesaria

Mew Project  Chil+M Aivalabls Extersions:

Open Project... ¥ ;"I" i“‘""“_-'l = i3 ]
Aa0nsE T e

Cloze Project Digler Cancel |

IMAGINE Image 5uppot

Save Project Chl+5 JFET PFIF] Image Support Aleset |
Save Project bz Wiewhl aker L P ke Cheladl |

WPF Viewer

Exit

Fuentes de datos de imagen

Los temas de imagen estan basados en celdas (pixeles), dentro de las cuales se almacena un valor. Los ejemplos
mas comunes de estas imagenes son: las imagenes satélite, fotografias aéreas y documentos escaneados. Estas
imagenes son frecuentemente usadas como fondo para visualizar o capturar otra informaciéon espacial, como
carreteras y edificios. ArcView soporta los siguientes formatos de imagen:

TIFF, TIFF/LZW comprimido
ERDAS: IMAGINE (con la extension IMAGINE de ArcView)
RLC, BSQ, BIL y BIP,
SUN rasterfiles
BMP
JPEG (con la extension JPEG image)

Catalogo de imagenes GRID de ARC/INFO
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Fuentes de datos tabulares

En ArcView se puede incluir casi cualquier tipo de informacién. Lo mas frecuente es que la informacion contenga
datos descriptivos de los elementos del mapa. Al afiadir estos datos a un tema podemos ampliar la informacién de
atributos disponible para visualizacion, consulta y seleccion de los elementos de tema.

Elaborar un tema a partir de una tabla con coordenadas x,y

Cuando una tabla contiene coordenadas x,y se conoce como una tabla de eventos y se puede usar para crear un
tema en ArcView. Dichas tablas de eventos contienen localizaciones geogréaficas pero no datos en formato espacial.
El archivo debe almacenar las localizaciones precisas en un sistema de coordenadas determinado y con unas
unidades determinadas como grados decimales (para latitud — longitud) o metros. Dichas coordenadas pueden
obtenerse bien extrayéndolas de cartografia, o bien mediante captura via GPS, o calculando posiciones en la vista.

B coords tst - Bloc de notas  [9[=] E]

fychivo Edcidn Buwcar  Agpwda

“W_coord” Y _conrd™ ;I

1045400, 26 .53 00

-103.6990,26.772080

. . -101.0100,25 . 0008
Partimos de un archivo |- gy _geen,23.7760

de texto con las coordenadas |-99.4560,23 . 6500

-9 _1400,23 . 0AG0

-102 _2800,21.6400

-103_8200,20.6200

-181.61008,20. 7100

1] W

Podemos afiadir archivos tipo txt, tablas INFO, DBASEIIl o DBASEIV en forma de tablas. Al afiadir un archivo de
texto, ArcView lee cada linea y sitla cada cadena de caracteres separada por una coma o tabulador en una celda
independiente. La primera linea del archivo se entiende como la cabecera de campos de la tabla.

i coorde.dbf [_ O]

A o X s

-1045400 265300 |~
-1036300 267300
1010100 250000
-1045000 237700

-336500 236500

-331400 233000
-1023800 216400
-1035200 206200
1016100 207100

Afadimos el archivo dbf al proyecto
como una tabla

-
d [*]

Una vez que la tabla es afiadida al proyecto, se debe dar clic en la opcion Add Event Theme (afiadir tema de
eventos) desde la opcién View (vista) para crear un tema de puntos a partir de dicha tabla.
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Add Event Theme

Tl [~ |

i liedek: | *2_coond =
Crear un tema desde la tabla

' faedl: [ 7"_coondd =

2 Viewl M=l E4

o Coomds dbt [=
L]

El resultado es un tema de puntos - o

4]

Guardar un proyecto

Cuando se salva el proyecto, todos los documentos (vistas, tablas, graficos, layouts y scripts) son guardados con él.
El archivo de proyecto *.apr se actualiza y almacena la situacion actual de los diferentes documentos y elementos de
que consta (posiciones de ventanas, zooms, visualizaciones de temas, seleccion de elementos, color de seleccion,
leyendas y simbologia...). Puede recurrirse a 'save Project As' (Guardar proyecto como..) para generar un proyecto
con nombre distinto.

i ArcView GIS Yersion 3.0a

Eile Project Window Help i ArcView GIS Version 3.0

Eroiect Window Help
Mew Project Chikh

Open Project...

LCloze Project

& Untitled

Save Project Cirl+3

Sawe Project Az

Extensions...

T -klme
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Cartografia Teméatica con el Editor de Leyendas

El Editor de Leyendas da la posibilidad de generar mapas visualmente atractivos, que comuniquen la informacién
importante sobre tus datos a una audiencia determinada. Con el Editor de Leyendas se pueden elegir diferentes tipos
de leyendas, clasificar los datos, modificar textos en la leyenda y cambiar la simbologia de los elementos.

& Lo e EEIE
o Viewl =] E3 | e = osd
e | e - - O
o States = L |
(=2 )
g % i Labai
[ ] |
[ ] = Db clich te pprsiesd ks ol
|
| e | |t |

Puede acceder al Editor de Leyendas de distintas formas. Primero decida la leyenda del tema que quiere editar y
haga activo el tema. A continuacion ejecute una de las siguientes opciones:

- Desde el menu 'Theme' (Tema) elija la opcion 'Edit Legend' (Editor de Leyendas)

- Haga click sobre el boton editor de leyendas b

- Haga doble click sobre la leyenda del tema en la tabla de contenidos (método abreviado)

Luego elija un tipo de leyenda, el cual puede ser alguno de los siguientes:

Simbolo Unico (Single symbol)

El tipo de leyenda por defecto en ArcView es el de simbolo Unico. Este tipo de leyenda despliega todos los elementos
de un tema usando el mismo simbolo. Es util cuando sélo se necesita mostrar la localizacion de los elementos de un

tema mas que cualquiera de sus atributos.

o Viewl M= E

o states 2]

Valor tnico (unique value)

Para un campo de la tabla de atributos, se puede representar cada registro con un simbolo exclusivo. Este es el
método mas efectivo para desplegar datos categdricos, como paises, departamentos, etc.
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Color graduado (graduated color)

Este tipo de leyenda despliega elementos usando una gama de colores. El color graduado es usado principalmente
para desplegar datos numéricos que tienen una progresion o gama de valores, como la temperatura, la poblacion o la
distribucion de riqueza botanica.

o States =]

Simbolo graduado

Este tipo de leyenda despliega elementos usando un simbolo Gnico que ofrece una gama de tamafios, representando
una progresion de valores. El simbolo graduado es util para simbolizar datos que muestran tamafio o magnitud. S6lo
esté disponible para datos de puntos y lineales.

& Viewl

] CRies.s )

<
B

[

Densidad de puntos

Se pueden desplegar los elementos de un tema de poligonos usando puntos para representar los valores en un
campo de atributos. Este método es bueno para mostrar como un atributo (como poblacion, especies o presupuesto
de municipios) esta distribuido a lo largo de una zona. Por ejemplo, un mapa de densidad de puntos que representa
poblaciones mostrara las concentraciones de puntos mas fuertes donde viva mas gente.
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2 Wiewl M= E3

+ population 1980 L=
1 Dot= 400000

Simbolo de gréficos

Se puede desplegar varios atributos de elementos usando un gréafico de sectores o un grafico de columnas (barras).
Cada porcion (grafico de sectores) o columna (grafico de barras) corresponde a un atributo especificado y el tamafio
de cada sector o columna se determina por el valor de cada atributo. Este tipo de leyenda es Util para comparar los
valores de multiples atributos, por ejemplo la diversidad étnica de una poblacion o los tipos de especies de vida
salvaje encontrados en una reserva.

i Wil
o] populstien 1990 %]
[ whis
B Eiaech

Elegir un método de clasificacion

Cuando se usa un color graduado o un tipo de leyenda de simbolo graduado, se puede elegir cbmo se quiere que
ArcView divida los datos en clases. Diferentes métodos de clasificacion se prestan a diferentes tipos de datos.
Por defecto, ArcView utiliza el método de clasificacion de cortes naturales con cinco clases.

& Legend Editos = 0] x|
Theme: FEERTETRE: (R - | osi |
Legend Type: [ Giaduated Color =l Save..,
Diefault
:T:::;T:Jrﬂm f‘ Qﬂmﬂ” Classification

Spbed | Vahie Label |
| 453568 - 1793477 453559 - 193477 1=
.I:!.: ................ f ................................... i Numher Df Classes: I 5 ;I
[ | 1793470 - 4375058 1793478 - 4375088 |
| 7500 5T 437500 - 9295297 Round values at: | d.ddd =]

ES.Z‘:IE"II I'-"S':l:lﬂﬁ& '12'5\2‘33 I"“J:II:-HE

|| 51?990155 ZTS002T | 17350456 - Z37EI21 0K I Cancel |

+/m al7| o @l

Colo Ramps: IF‘:Edn'DmchlmeII: 3

Si no quiere utilizar el método de clasificacion por defecto, puede cambiarlo usando el cuadro de didlogo
Clasificacion. Para acceder al cuadro Clasificacion haga click sobre el botén 'Clasificar' (Classify) sobre el 'Legend
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Editor' (Editor de Leyendas). Desde el cuadro Clasificacion puede elegir un método diferente de clasificar los datos, el
namero de clases que quiere y la forma de redondear los valores numéricos. Antes de poder elegir un método de
clasificacion, debe especificar el atributo cuyos valores quiere clasificar. ArcView no limita el nimero de clases.

Cortes naturales

Los cortes naturales son el método de clasificacion por defecto en ArcView. Este método identifica saltos de valor
importantes en la secuencia de valores para crear clases. Permite ver agrupaciones y patrones de distribucion
inherentes a los datos.

Un ejemplo

La elaboraciéon de la leyenda de poblacion de 1990 para los estados de América establece una sola clase para
California (casi 30 millones). En la siguiente clase aparecen los estados como NY o Texas, con una poblacién de
entre 16 y 18 millones.

ﬂ population 1980
[ a5358s - 1793477
[] 1793478 - 4375004
I 4375100 - 9295297
I =z05205 - 17990455
Bl 17090456 - 29760021

Calfomia

Texas

Cuantil

En el método de clasificacion cuantil, los valores se dividen de forma que cada clase contenga el mismo ndmero de
elementos. Las clases cuantiles son quizas las mas faciles de entender pero también pueden desorientar. Por
ejemplo los censos de poblaciéon pueden no ser adecuados para la clasificacion cuantil porque los sitios menos
poblados se incluyen en la misma clase que los sitios altamente poblados.

Poblacidn

n

Provincias
Un ejemplo
En el mapa siguiente los 48 estados estan divididos en cinco clases: Michigan, que tiene aproximadamente nueve
millones de personas, esta dentro de la misma clase que California, que tiene aproximadamente 30 millones de
pesonas. Puede superar la distorsion aumentando el nimero de clases. Por ejemplo, usando ocho clases en lugar de
cinco.

hichigan

States . zhp

[ ] as=2523 - 1102229
[ 1109252 - 2573216
I z776755 - 4219973
Bl 275099 - 6475216

Calfarnia Bl cc20627 - 20760021

Intervalo equitativo (Equal Interval)

El método de clasificacion de intervalos iguales divide el rango de valores de los atributos en rangos de igual tamafio
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351 N } 113
Poblacign 2 o } 113
125 i } 13
2 A AT
Provincias

Este metodo es muy util cuando se quiere enfatizar una aglomeracion. Mediante esta clasificacion hemos conseguido
mostrar la gran diferencia entre la poblacion de Californa y la del resto de estados de USA.

ﬂ States.zhp
[ ] as=25825 - 6314574
[ 5214875 - 12176161
B 12176162 - 18037 447
B 1=0374a4s - 23598734
I 22295735 - 29750021

Areas iguales

El método de areas equitativas clasifica elementos de poligonos encontrando puntos de separaciéon de forma que el
area total de los poligonos en cada clase sea aproximadamente la misma. ArcView determina el area total de los
elementos que tienen valores de datos validos, y después divide esta cantidad por el nUmero de clases para
determinar el area total para cada clase.

Foblacidn

w0l

S]als]31[1[4]4]2 |Areadecada entidad
10 10 10 Area total

Provincias

Las clases determinadas con el método de area equitativa son tipicamente muy similares a las clases cuantiles
cuando los tamarios de todos los elementos son en general los mismos. El area igual diferira del cuantil cuando los
tamafios de los elementos sean muy diferentes.

ﬂ States shp
[]a5z5e=
[_] 550042

I 562755 - 2477574
B =57 216 - 5117073
B 5544159 - 29760021
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Desviacion tipica

Cuando se clasifican datos usando el método de desviacion tipica, ArcView encuentra el valor medio, después coloca
espacios de separacion entre clases arriba y bajo la media a intervalos de % , % o una desviacion tipica. ArcView
agregara cualquier valor mayor que tres desviaciones tipicas sobre o por debajo de la media en dos clases: "> 3
Desv. Tip." (mayor que tres desviaciones tipicas sobre la media) y "< 3 Desv. Tip" (menor que tres desviaciones
tipicas por debajo de la media).

ﬂ Statez .shp

[]-1-0 std. Dew.

hean
0-1 51d. Dav.
1-2 51d. Daw,

B z- = std. Dew.
B - = 5td Dew

Desviacion Tipica 1

ﬂ States.zhp

[ ]-1.0--05 5td. Dew.

0.5 - 0.0 Std. Devw.
hean

0.0 - 0.5 Std. Dew.
0.5 - 1.0 Std. Dew.
1.0 - 1.5 5td. Dew
[C]15-205td Dew.
[ z0-2.55td Dew
25 - 205t Dev.

B - = 5td Dew

=4

Desviacion Tipica 1/2

ﬂ Statez .=hp
[]-1.00--0.75 S5td. [ ew.
-0.75 - -0.50 Std. [ ew.
-0.50 - -0.25 Std. D ew.
-0.25 - 0.00 Std. Dev.
Mean
0.00 - 0.25 Std. Dev.
0.25 - 0.50 Std. [rew.
0.50 - 0.75 Std. D ew.
0.75 - 1.00 Std. Dev.
Desviacion Tl'pica 1/4 100 -1.25 Std. Dew.
125 - 1.50 Std. Dew.
180 - 1.75 Std. Dew.
I 175 - 2.00 Std. Dew.
[ 200 - 2.25 Std. Dew.
B =25 - 2.50 Std. Dev.
I 250 -2.75 Std. Dew.
Bl =75 - =.00 Std. Dev.

B - 2 5td Dew

Estadisticas

Haga click sobre el botén 'Statistics' (Estadisticas) en el Editor de Leyendas para desplegar las estadisticas de los
campos cuyos valores esta clasificando. Las estadisticas para Minimo, Maximo, Suma y Desviacion Tipica se
incluyen en la ventana que es desplegada.
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Normalizar los datos

Por porcentaje del total

En lugar de hacer mapas de recuentos actuales (por ejemplo poblaciones, ventas) puede normalizar estos valores
dividiendo cada valor por el total de todos los valores. Los valores resultantes se expresan como porcentajes
(porcentaje del total).

Por el valor de otro atributo

Otra forma de normalizar los datos es dividir los valores del campo que esta clasificando por los valores de otro
campo. Por ejemplo puede hacer un mapa de la densidad de poblacion dividiendo recuentos de poblacién por
valores de éareas.

Cuéando no se debe normalizar

En algunos casos puede que los datos ya estén normalizados, de forma que no deberia intentar volver a
normalizarlos. Si los valores o el nombre del atributo que esta clasificando indican que los datos estan ya expresados
como un porcentaje (indice de natalidad de 0.34) o densidad (niUmero de habitantes por milla cuadrada de 320)
entonces los datos probablemente estén ya normalizados.

Claeshication Fieid [Fo01530 =l Qlzesity

92067 -231.8 i 92067238

Bl 18- 490323 | 231.8- 430,923
L
[

1029683 -9186685 - 1029683 - 9186685

Clasificacién de la poblacion de 1990
normalizada segun el total

Clasificacion de la poblacion de 1990
normalizada segun el area

Claeshication Fieid [Fo01530 =l Qlzesity

Mormalize by N -
Symool | Value Labe! |
1 i 0.954-92067 : 0.954 - 22,067 i
..... s Temae ]
N 2313 li:é:u'éé'a" o "i"_é'ai'ﬁ:é"-'li:é:cu'éé'a" B

S

N e B
B (00GESS-9IS6EES - 1029693 - 9186665

Modificar elementos de leyendas: manipular clases
Afadir y suprimir clases

Ademés de cambiar el nimero de clases en el cuadro Clasificar, ArcView le permite afiadir y suprimir clases
directamente desde el editor de leyendas. Haciendo click y arrastrando también puede reordenar las clases. Puede
que quiera mover la clase No Data desde la parte inferior a la cabecera de la leyenda.
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Editar valores y etiquetas

Editando valores, puede cambiar los espacios de separacion entre clases creando, por tanto sus propias clases.
Editando etiquetas, puede cambiar el texto que aparece en la leyenda del tema en la tabla de contenidos.
Simplemente haga click sobre el valor o etiqueta que quiera editar en el Editor de Leyendas, teclee sus cambios, y a
continuacion pulse <enter>. Cuando esté satisfecho con sus cambios, haga click sobre el botén 'Apply' (Aplicar) para
redibujar la vista con los nuevos valores o etiquetas.

Modificar elementos de leyendas

ArcView le permite modificar varios elementos de leyendas para personalizar la visualizacion del mapa.

Ordenar valores y etiquetas

Puede clasificar los campos Valor o Etiqueta que aparecen en el Editor de Leyendas usando los botones Ordenar
Ascendente / Descendente. También puede ordenar el campo recuento que aparece en el tipo de leyenda de valor
unico. Los campos Valor y Recuento se clasifican numéricamente; el campo etiqueta se clasifica alfabéticamente.

Cambiar simbolos aleatoriamente

Puede invertir el orden de simbolos en el campo Simbolo haciendo click sobre el botén Cambiar Simbolos en el
Editor de Leyendas. Por ejemplo si las clases estan simbolizadas del blanco al rojo, al hacer click sobre el botdn
Cambiar Simbolos cambiara el orden del rojo al blanco. Cambiar el orden de los simbolos no altera el orden de los
valores o etiquetas.

Gradacion de colores

El boton Gradacion (ramp) de colores le permite crear una gradacion entre el primer y Ultimo color en la leyenda o
entre el primer color y otro color seleccionado en la mitad de esta. También puede usar este botdn para graduar entre
dos colores seleccionados o entre un color seleccionado y el Gltimo color en la leyenda.

Utilizar Deshacer

El botén Deshacer le permite volver a una leyenda previa a la aplicada. Puede volver atras hasta cinco pasos
anteriores usando este botdn.

Trabajar con valores nulos

Los valores nulos son valores en los datos que no desee incluir en la clasificacion. Hay dos tipos de valores nulos,
aquellos inherentes a un formato de fichero de base de datos, como dBase y aquellos que entraron en los datos
deliberadamente. ArcView automaticamente descarta cualquier valor nulo asociado con un formato de base de datos.
Los valores nulos que se entraron deliberadamente pueden indicar que no hay ningin dato disponible, que el dato ha
sido rehusado o que el dato no es aplicable a un elemento geométrico en particular. Si su campo de clasificacion
contiene cualquiera de estos valores deliberadamente nulos, tendra que comunicarle a ArcView si quiere eliminarlos
de la clasificacion o de la leyenda.

Ejemplo de valores nulos
Los valores nulos para atributos numéricos son normalmente nimeros obvios como -9999. El cero puede también ser

un valor nulo. Los valores nulos para datos cualitativos pueden ser en blanco o un valor como "ninguno”.
Nota: La clase "No Data" no esté incluida en gradaciones de colores.
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Cambiar Simbolos

Una paleta es una coleccién de simbolos o colores almacenados en un fichero que se puede cargar o almacenar.
Usando selecciones desde estas paletas, puede definir un color de relleno, engrosar una linea y cambiar su color,
cambiar la forma, tamafio y color de un simbolo de punto, y elegir diferentes fuentes de textos. También puede
convertir los caracteres de las fuentes seleccionadas en simbolos "marker" (marcador). Usted puede utilizar el
administrador de paletas para importar un fichero de iconos en uno de los siguientes formatos bitmap: GIF, MacPaint,
Windows Bitmap, fichero SunRaster, TIFF, y Xbitmap.

Nota: Las paletas tipo "marker" de ArcView usan ahora caracteres TrueType en lugar de "marker" de estilo bitmap,
aungue estas son compatibles.

Daoble click — Aparece el editor de levendas

& Leyenda: Simbole U

ﬂ’_’ Etates.shp <
.

] —

Diowible chck the symbal o edit &

Coble click — Aparece la ventana de simbolos

Paleta de colores Paleta de tramas
& ' ._I'.--.-"- -"mm |

Paleta de fuentes de texto Paleta de Simbolos Gestor de Paletas
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Escalar los simbolos

Por defecto, los simbolos no se adaptan a la nueva escala sino que permanecen con el mismo tamafio
independientemente de la escala de la vista.

Para algunas aplicaciones, es util que los simbolos "marker" y de lineas aparezcan aumentados conforme se acerque
el zoom. ArcView le permite elegir si los simbolos "marker" y de lineas se adaptan a escala cuando cambia la escala
de su vista. Puede activar y desactivar los simbolos adaptativos a la escala en el cuadro Opciones Avanzadas, al que
se accede haciendo click sobre el botdn Avanzado en el Editor de Leyendas.
ArcView también permite establecer una escala de referencia para adaptar simbolos a la escala. Por defecto, la
escala de referencia es la escala actual de la vista. A esta escala, los simbolos apareceran al mismo tamario al que
aparecen en el Editor de Leyendas. Conforme acerque el zoom y la escala se amplia, el tamafio de los simbolos
aumentara proporcionalmente.

Advanced...

Statigt

Haga click sobre el boton Avanzado
del editor de leyendas

Advanced Options

Fatation Field:

[+ Scale Symbols

Reference Scale: 1

]

| 24339785

Cancel |
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Aplicar la herramienta Zoom sin usar escala

Aplicar la herramienta Zoom usando escala
Alinear simbolos
ArcView permite alinear simbolos "marker”. Para hacer esto, especifique el angulo de rotacion para simbolos
"marker" en la Paleta Marcadora. Use 'Advanced' (Opciones Avanzadas) desde el Editor de Leyendas para

especificar un campo de rotacion que contiene valores numéricos (angulos de rotacion) que ArcView puede utilizar
para rotar automaticamente simbolos "marker".

Hacer lineas paralelas
También puede generar lineas de varios trazos paralelos a una distancia fija desde la localizacién de una coordenada
de origen. Use el cuadro Opciones Avanzadas para entrar una distancia "offset" (a la que se sitla la paralela) en

puntos (1 punto = 1/72 de pulgada) que sera la distancia a la que los elementos son situados sobre la pantalla o
mapa impreso.

Qué es una composicion?

Definir Marcos

¢ Qué es una composicion?
Disefiar una composicion
Crear la composicién
Afadir elementos graficos Disefio de la pagina de la composicion
Definir marcos
Crear marcos

Propiedades del marco VISTA
Propiedades del marco LEYENDA
Propiedades del marco ESCALA
Otros tipos de marcos

Anadir elementos graficos
Modificar los graficos
Usar y crear plantillas de composiciones
Imprimir composicion
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Qué es una composicion de mapa?

Una composicion de mapa consiste de un documento y un GUI para crear mapas con calidad de presentacion. Es
ademas una colecciéon de documentos y otros graficos.
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Ventana de composicién mostrando la pagina de composicion
¢ Qué es una composicion?

El documento de la composicion de mapas se utiliza para crear y preparar la cartografia para su salida, tanto via
impresién como via exportacion desde ArcView. Las composiciones pueden contener vistas, tablas, graficos y
elementos gréaficos. También pueden contener leyendas, nortes geograficos, barra de escalas y textos.

Cuando esté trabajando en una composicion (layout), use la interfaz grafico de ArcView (GUI) para disefiar graficos.
El GUI de las composiciones tiene botones y herramientas para dibujar, posicionar y editar graficos. La pagina de la
composicion representa el papel en el que creas tu mapa. La pagina se visualiza siempre en la ventana de
composicion.

Disefio de la composicidon

Antes de crear una composicion de mapa, debe considerar el propoésito del mapa y la audiencia a la que va
destinado. Estos factores influirdn en el disefio de la composicién.

Propdsito del mapa

¢ Cual es el mensaje que quiere transmitir con el mapa? Algunos mapas se utilizan para representar una realidad,
por ejemplo, un mapa de vegetacion actual; otros para causar un efecto posterior, como por ejemplo mostrar una
zona donde se proponen cambios. Algunos incluso se usan para presentar los sumarios de una serie de analisis
mostrando las ubicaciones seleccionadas para emplazar unos vertederos de sustancias peligrosas.

Audiencia

¢ Quién va a leer el mapa? ¢ Un ingeniero, un botanico, un politico,...? Sera necesario disefiar el mapa al nivel del
usuario final de este y al de su nivel de conocimientos. Por ejemplo, el disefio de un mismo mapa sera diferente para
un uso técnico que para sefalar el lugar de reunion para una concentracion de publico.

Elementos del mapa

Dependiendo del propésito del mapa y de la audiencia destinataria, puede elegir entre diferentes elementos para
incluir en la composicion, incluso puede disponerlos de diferente manera, dependiendo del mensaje que quiera
transmitir. Pueden establecerse una serie de elementos bésicos:

- Cuerpo del mapa, que incluye los elementos que se representan en la cartografia y los simbolos correspondientes.

- Leyenda, que contiene un ejemplo de cada simbolo y Flecha de Norte que marca la orientacion del mapa.

- Titulo, que identifica el objeto del mapa, y en donde se puede incorporar texto adicional ( creador del mapa, fecha,
etc..)

- Lineas de centrado y referencia, que dan una sensacion de acabado al mapa.

Disefio de la pagina de la composicion
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Crear una composicion de mapas

El proceso de creacion de una composicién de mapas, comienza al definir la pagina y el tamafio de ésta (fijando el
tamafio, margenes y orientacion de la pagina donde se va a imprimir la composicion). Después se afiaden los
elementos que la componen, como vistas, leyendas, flechas de norte y barras de escala. Una vez definidos los
elementos puede afadir otro tipo de graficos para realzar el disefio de la composicion. Titulo, logo, lineas de
contorno, shapes para delimitar ciertas areas de interés, etc... son un pequefio ejemplo de como los graficos pueden
realzar su presentacion de mapa. Después de crear una composicion de mapa, puede salvarla como plantilla para
usarla en la creacion de futuros mapas, puede también enviar la plantilla a una impresora o plotter para crear una
copia impresa del mapa o puede guardarla como un archivo de impresion para una posterior impresion.

Definir marcos

Vista Herramienta de texto

Leyenda

Barra de Escala

Flecha de Norte
Gréfica
Tabla
Imagen
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Un marco es un contenedor que sostiene una informacion en una composicion de mapa. Por ejemplo, si quiere
afiadir una vista a la composicion, debera primero afiadir el marco para la vista

Tipos de marcos

A través de la herramienta de marcos en la barra de herramientas puede crear estos tipos de marcos.

- Marcos de vista, que contienen una representacion de vista y puede ser enlazada a la leyenda y a la barra de
escala.

- Marco de leyenda, contiene leyendas de temas, que se representan en la vista.

- Marco de tabla, contiene una tabla (debe estar abierta dentro del proyecto)

- Barras de escala: muestran la escala de los datos que aparecen en el marco de la vista

- Flecha de norte: flecha para indicar la orientacion del mapa

- Un gréfico, representando los datos de la tabla

- Unaimagen, por ejemplo el logo de la empresa u organizacion

Anadir texto

La herramienta de texto en la barra de herramienta se utiliza para afiadir un titulo o una serie de parrafos explicativos
acerca del mapa.

Crear un marco

Para crear un marco realice los siguientes pasos:

Elija la herramienta marco

Dibuje la extension del marco Defina las propiedades del marco
@ Lapoutl M= E3 Wicw Fuane: Proge

B T ¥ Live Link

: ..... M: I o ;I
[145.348.230

Extenil [ Fil Yiews Frame =

Uisptar ['wihen dctres =l

Luisins [ Fressntation =

ok |  Concd |

Haga click en la herramienta de marco y seleccione el tipo que quiere afadir desde la lista desplegable. Dibuje un
rectangulo sobre la pagina de la composicién. Use la herramienta de marcos para definir un rectangulo con las
dimensiones del marco. Fije las propiedades del marco. El cuadro de didlogo de propiedades le permite fijar las
opciones acerca de como presentar la informacion dentro del marco y de qué forma va a ser visualizada.

Modifica las propiedades del marco.

Después de fijar las propiedades del marco, puedes cambiarlas haciendo doble click sobre él, usando el puntero del
raton. Esto abre el cuadro de didlogo de propiedades correspondiente.
Propiedades del marco VISTA

Vista

Live Link

Escala

- Automatic (automatica)

- Preserve View Scale (preservar la escala de la vista)

- User specified scale (usar una escala determinada)

Extension de la vista

- Clip to view (Ajustar el marco a la vista)

- Fill View Frame (ajustar toda la vista a la extensién del marco)
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Fijar la vista que ha de contener el marco

El cuadro de didlogo de propiedades del marco Vista, muestra una lista de todas las vistas contenidas en el proyecto.
Puede seleccionar una vista o dejar el marco vacio (mediante la opcién vista vacia). Un marco de vista vacio puede
alojar una vista mas tarde. Al seleccionar una vista se establece una conexién entre el documento vista y el marco
definido en la composicion de mapa. Puede acceder a las propiedades del marco de la vista haciendo doble click con
el puntero sobre el marco.

it View] ;I

Wig? J
View3 hd

Live link o enlace activo.

Es el responsable del enlace dinamico existente entre el documento y su representacion en el marco de vista. De
esta forma los cambios que genere sobre el documento (zooms, desplazamientos, cambios de escala, cambios en la
visibilidad de temas) afectaran a la representacion en el marco. Si se desactiva este enlace (esto es, no esta
marcada su casilla de verificacién) no hay comunicacion entre el/los documentos y la representacion de estos en la
composicion. Esto significa que esta Ultima no responde a los cambios generados en el/los documentos.

| Wiews

¥ Live Lirk

bara zhie

Escalar el marco de vista

Puede controlar la relacion entre la escala del documento vista y la escala del marco de vista en la composicion de
mapa.

Automético

Cuando se elige automatico, el marco de la vista se escala de forma que toma como referencia el tamafio de la vista
y las dimensiones del marco para calcular la escala a la que se representa. Esta es la opcion por defecto.

Preservar la escala de la vista

Cuando selecciona esta opcidn, tanto la vista como la imagen de ésta en el marco de vista se presentan a la misma
escala. Puede parecerse al resultado de pegar la vista directamente en el marco, como si hubiera sido recortado en
esos bordes, o bien que éste parezca demasiado pequefio en proporcién al tamafio del papel o el marco de vista.
Usar escala especifica

En este caso se define una escala determinada de antemano para representar la vista. La escala de representacion
no altera la que esta definida para el documento vista.
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Controlar escalay extension del marco de la vista

ArcView proporciona dos formas de gestionar la extension de los datos del documento vista en la composicion.

Fill the view frame

En esta opcion de llenar el marco asignado a la vista (fill the view frame), los datos de la vista se extienden hasta los
limites del marco. Alguno elementos ocultos en la vista pueden aparecer en la composicion.

Clip to view

En la opcion ajustar a la vista (clip to view), los limites de extension de la vista se ajustan a los limites del marco. Aqui
ningun elemento no visible en la vista aparece en el marco (view frame).

Extert: [Fill View Frame =

Fil “fiew Frarme

Redibujar la composicion

ArcView permite que el usuario decida cuando debe redibujarse el marco de la vista y la calidad de la visualizacion
en pantalla de éste. Se puede decidir entre: ver cuando esté activo o siempre (Display when active/always). Cuando
elige 'siempre’, el marco de la vista se redibuja siempre que el documento vista cambie. La opcién 'cuando esté
activo', solo redibuja la imagen cuando el documento layout (composicion) esta activo (esto mejora el rendimiento del
programa).

Calidad
Cuando se elige borrador (Draft), los procesos de redibujado del marco de la vista son mas rapidos, ya que soélo
aparece un "parche gris", en lugar de la imagen de la vista. Al elegir presentacion (Presentation), la regeneracion y

refresco de la imagen son mas lentos cuando se despliega la imagen real del documento.

Dizplay: &

Huality: | Presentation >l

Propiedades del marco LEYENDA

2 Viewl M=l E1

o] Ciudsdes shp
s 10023 - 52456

8 S2457 . 123713
@ 1ZBTI4 . 284721
@ 261722 .515342
@ 515343 . 1630863

Texads 5hp

1

Lista de Contenidos

(T
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Fijar propiedades del marco de la leyenda

El marco de la leyenda representa la tabla de contenidos de la vista. Cuando se crea un marco de leyenda, éste se
enlaza al marco de la vista. Sélo los temas visibles en la T.0.C de la vista aparecen en el marco de la leyenda. El
marco de la leyenda esta relacionado con el marco de la vista. El marco vista correspondiente puede seleccionarse
desde una lista desplegable. Para crear un marco de leyenda vacio sin enlace con ninguna vista, €lija la opcion vista
vacia ( empty view). Estos marcos vacios pueden rellenarse mas tarde asignandoles una vista.

Propiedades del marco ESCALA

Scale Bar Propertie: - |Scalel asFrams )
Wiemi Fistfies | Empty Scaleban =
[ Presstie |nieival
ELES =R >
Unit: | meters =l
Iidaiieel: [ 200
Interegh: |4
Lakt Divigiores [0
[ — Carcel |

Usted puede crear un marco de la barra de escala para proporcionar una referencia de distancias en el mapa. Al
crear el marco de barra de escala, lo enlaza al marco de la vista. El marco de barra de escala se dibuja a un tamafio
que representa de forma precisa la escala del marco de la vista. Cuando se produce un cambio en el marco de la
vista, en el caso de existir enlace (live link), la barra de escala se actualiza a la nueva dimension de la vista y se
modifica.

Enlazar la barra de escala al marco de la vista.
Para enlazar el marco de la barra de escala a un marco vista, seleccione el marco de vista de la lista desplegable. Al

seleccionar una barra de escala vacia, se crea un marco en blanco que puede ser llenado con una barra de escala
mas tarde.

Preservar el intervalo

En caso de estar marcada la casilla de verificacion de esta opcidn, ArcView ajusta el tamafio de la escala cuando
cambia el tamafio del marco vista, pero conserva el intervalo definido. Sila opcién no esté seleccionada, la escala no
cambia de tamafio, pero se recalculan los intervalos de esta.

Estilo

Puede disponerse de cinco tipos de barra de escala diferentes: numérico, barra de escala, barra de escala rellena,
barra de escala partida y rellena, y barra de escala partida.

Unidades

Permite la elecciéon entre diferentes unidades para la barra de escala: pulgadas, pies, yardas, millas, milimetros,
centimetros, metros o kilbmetros

Intervalo

Define el valor para cada division a la derecha del cero en la barra de escala. Por defecto este valor cambia cuando
cambian las unidades o el valor de intervalo.

Intervalos
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Especifica el nimero de intervalos, si por ejemplo se fija el valor de intervalo a 1000 y el nUmero de estos a 3, tendra
una barra de escala representando 3000 mts con tres divisiones. Este valor puede cambiar cuando cambian las
unidades o el valor de intervalo.

Divisiones a laizquierda

Es el nimero de divisiones a la izquierda del cero en la barra de escala. Si especifica 5, para el caso anterior
aparecerian 5 divisiones de 200 mts cada una.

Otros tipos de marcos

Los restantes tipos de herramientas de marcos te permiten situar en la composicion flechas de norte, gréficos, tablas
e iméagenes.

Marco de la Flecha de norte

Después de definir el tamafio del marco de la flecha de norte en la composicion, aparece el gestor de flechas de
norte. Este cuadro, con los tipos de flecha se utiliza para elegir el modelo de flecha y la rotacion de esta.

Marcos de Gréfico y Tabla

Cualquier gréfico y tabla existentes en el proyecto se pueden incorporar a la composicion utilizando para ello los
marcos de gréafico y tabla. En el caso de esta Ultima, debe tenerse en cuenta el nimero de registros seleccionados,
ya que puede ser una seleccion demasiado extensa para representarla en el layout. En ese caso aparece un
mensaje advirtiéndolo. Tanto el grafico como la tabla deben estar abiertos para poder ser insertados en el layout. En
el caso de la tabla, el marco tan solo mostrara los campos y registros que se vean dentro de la ventana tabla del
proyecto.

Marco para imagenes

Al usar esta herramienta, se pueden incorporar a la composicion imagenes y fotografias. El cuadro de dialogo del
marco de imagenes le permite "navegar” en discos y directorios para encontrar un archivo determinado. En el topico
de ayuda herrramienta de marco de imagen (picture frame tool), encontrara una lista de tipos de archivos soportados.

Afadir elementos graficos

Punto

Linea o polilinea

Rectangulo

Circulo

Poligono

Texto

Window Help B u E E =

Size and Positior... u u
Align... Ctrl
Bring to Eront u u u u
Send to Back
Group Clrl+(a R
| raraup Sk .
Attach Graphics ] o "= )
Detach Graohi Graficos que se pueden dibujar en  ArcView.
A El circulo, el poligono y el punto se encuentran seleccionados

Afadir gréaficos

Los gréficos que puede afiadir a la composicion de mapa incluyen: lineas rectas, flechas, titulos, logos, shapes (para
delimitar areas importantes) etc... Los graficos estandar incluyen puntos, lineas, rectangulos, circulos, poligonos y
texto.
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Herramientas de dibujo

« AL O

Es una coleccion de herramientas que le permiten crear puntos, lineas, circulos, etc... Después de seleccionar una
de estas herramientas, mueva el cursor dentro de la pagina del layout para afiadir el grafico. Las dimensiones del
grafico se visualizan en la barra de status, expresadas en las unidades actuales definidas para la pagina.

Después de crear cada gréfico, utilice la ventana de simbolos para crear el simbolo o color de éste. La ventana de
simbolos es accesible desde el mena ventana (window)

Herramienta de texto

Esta herramienta le permite afiadir texto a la composicion. Tras seleccionar esta herramienta, mueva el cursor hasta
la pagina del layout y haga doble click para situar un punto de insercion para el texto. En ese momento se abre el
cuadro de propiedades de texto, donde puede escribir tanto lineas sencillas como parrafos.

Una vez creado el texto con la ventana de simbolos puede modificar posicion, tamafio, fuente y color de éste.

Modificar graficos

Use el puntero para seleccionar los graficos en un layout. Tras hacer click sobre el elemento gréafico, apareceran
cuatro/ocho vértices de edicion que posibilitan la manipulacion de las caracteristicas de este.

Mover y modificar el tamafio de un gréfico
Podemos mover y variar el tamafio de los gréaficos, tanto con el puntero como con el cuadro de didlogo de tamafio y
posicién. Con el puntero, seleccione el grafico y arrastrelo con el ratén para desplazarlo, o modifique su tamafio

pinchando en los vértices de edicién. Puede conseguir movimientos y variaciones de tamafio mas precisas mediante
los cuadros de didlogo de tamafio y posicion (menu graphics).

Alinear gréficos
Los gréficos seleccionados pueden ser alineados en los lados derecho, izquierdo, abajo o arriba. Estas referencias

pueden tomarse tanto en lineas de guia como con los margenes de la pagina. La alineacion también permite el ajuste
de espacio (en altura y anchura) entre los graficos seleccionados.

Agrupar y desagrupar gréaficos
Los gréficos seleccionados pueden ser agrupados eligiendo la opcion agrupar del meni graphics. Los elementos asi

agrupados actlan como un sélo elemento y pueden desplazarse y variar su tamafio en grupo. De la misma forma, un
grupo de gréficos puede ser desagrupado para trabajar con cada uno de ellos seleccionando la opcidon desagrupar.

Ordenar gréficos
Por defecto los graficos se sitian en el orden en el que han sido dibujados en el layout, Para cambiar este orden,

seleccione el menu gréficos y gestione desde alli el orden (hacia el frente, hacia atras). Para ver un gréfico dibujado
antes que otro, pruebe con la opcion enviar al frente y luego envie atras el gréafico situado encima.

Usar la opcion deshacer (undo)

Puede usar deshacer para retroceder en la Ultima accion realizada en un grafico de layout. Esto se puede aplicar a
mover, variar tamafio, simplificar, agrupar, etc...

Usar el desplazamiento por teclado o nudging

Consiste en el desplazamiento lento y gradual que se consigue moviendo un gréafico con la ayuda de las teclas de
desplazamiento.
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Usar y crear plantillas de composiciones
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Usar y crear plantillas de composiciones de mapa (layouts)

Las plantillas de composiciones estan disponibles en el menu view (vista) o en el menul layout. En el primer caso
seleccione layout, y en el segundo template, para acceder al cuadro de dialogo del gestor de plantillas (template
manager). Haciendo un doble click sobre una de las opciones de la lista desplegable, usted puede crear su propio
layout basandote en una plantilla.

A partir de la vista...

Luego guéardelo como una plantilla
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Crear plantillas personalizadas

Puede crear sus propias plantillas personalizadas disefiando una composicién de mapa y salvandola después con
todos los elementos gréaficos y marcos que la componen. Estos quedaran almacenados en las posiciones que ocupan
en el disefio de pagina. Desde el menu Layout, seleccione la opcién almacenar como plantilla (store as template).
Aparece entonces un cuadro de didlogo permitiéndole seleccionar el icono y nombre para asignar a la nueva plantilla.
Una vez definida asi aparecera en la lista de plantillas disponibles del gestor de plantillas (template manager).
Conforme se salvan las plantillas, se genera un archivo template.def en el directorio de trabajo elegido. Estas
plantillas quedan disponibles para ser modificadas en cualquier proyecto. Para volver a la lista original de plantillas
basta con eliminar este archivo de su directorio de trabajo.

Imprimir una composicion de mapa (layout)

ArcView soporta diferentes maneras de obtener salidas impresas. Usted puede imprimir tanto en impresoras
gestionadas por Windows, como mediante drivers de impresion propios de ArcView.

Imprimir desde Windows

Puede imprimir las composiciones de mapas en cualquier impresora que se encuentre instalada en su equipo. Este
traduce el formato del layout a formato de impresora. En caso de no disponer de impresora gestionable por Windows,
puede usar los drivers internos de ArcView para PostScript para traducir el layout a ese formato, y enviarlo a
impresoras PostScript. Puede elegir entre las opciones PostScript realzado (formato PostScript 2) o PostScript basico
(formato PostScript 1).

Imprimir desde Unix

En un sistema Unix , ArcView soporta la impresién tanto en formatos PostScript como en CGM.

Imprimir a un archivo

ArcView le permite imprimir a un archivo en formato Windows nativo o en uno de los formatos PostScript soportados
por ArcView.

Exportar un layout

Si no quiere imprimir una composicién pero en cambio quiere exportarla a otra aplicacion, puedes recurrir a los
siguientes formatos de exportacion soportados por ArcView.

- En todas las plataformas: PostScript encapsulado, Adobe lllustrator, CGM binario , CGM caracteres comprimidos, y
CGM texto plano (excluyendo Macintosh).

- En plataformas Windows. Metaarchivo ubicable Windows, Metaarchivo Windows (WMF), Bitmap Windows.

- Plataforma Machintosh .PICT
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